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Пояснительная записка.
Дополнительная общеразвивающая программа составлена с учётом основных принципов, требований к организации и содержанию к учебной деятельности в ДОУ, возрастных особенностях детей 2-4 лет.

Программа разработана в соответствии с Федеральным государственным образовательным стандартом. А так же со следующими нормативными документами:

ФЗ «Об образовании в РФ» от 23.07.2013 г;

Концепцией дошкольного воспитания;

СанПин 2.4.1.3049-13.

Возраст детей, участвующих в реализации программы  2 - 4 лет.
Дошкольный возраст – это период наиболее интенсивного развития всех органов и систем организма ребенка, формирования разнообразных умений и поведения малыша. У детей двух - четырёх лет быстро совершенствуется деятельность органов чувств, зрительные и слуховые восприятия. Успешность умственного, физического, эстетического воспитания в значительной степени зависит от уровня сенсорного развития детей, т. е. от того насколько совершенно ребенок слышит, видит, осязает окружающее. Сенсорное развитие является фундаментом для умственного развития ребенка. Человечество выработало основные сенсорные эталоны, задача педагогов - передать этот опыт ребенку, научить его использовать этот опыт в дальнейшем. Незаменимым материалом для сенсорного развития, для закрепления основных сенсорных эталонов (форма, размер, цвет, толщина) являются блоки Дьенеша.
Содержание разработанных игровых упражнений и ситуаций  способствует становлению процессов внимания, памяти, умений анализировать, сравнивать предметы и их свойства, определять сходство и различие, видеть различные образы в знакомых предметах. Использование в игровом сюжете разных препятствий, которые ребенку от лица персонажа приходится преодолевать и, в конце концов, получать результат на фоне чувства радости и удовлетворения, помогает развивать волевую регуляцию. 
Развитие сенсорных способностей пронизывает всю деятельность детей младшего дошкольного возраста. Малыши непросто осваивают цвет, форму, величину и пространственные отношения, они учатся выделять связи между элементами рассматриваемых предметов, оценивать сочетания цвета, формы и величины. Дети 2—4 лет различают не четыре цвета, а все семь цветов радуги, действуют различными геометрическими фигурами: квадратами, треугольниками и кругами, прямоугольниками и овалами, сравнивают три—пять предметов по величине, знакомятся с пространственными характеристиками: «левый», «правый», «верхний», «нижний». 
Детская деятельность в игровых ситуациях является результативной. Ребенок всегда получает результат от действий с различными  предметами (крупными и мелкими, твердыми и мягкими, жесткими и гибкими) — собранную фигуру, построенную башню, сложенный конверт. Это способствует не только развитию мелкой моторики пальцев и рук, но и становлению речемыслительной функции.
Направленность: Познавательно-творческая.
Актуальность: Игры с блоками доступно на наглядной основе знакомят детей с формой и размером объектов, с математическими представлениями. Они развивают у детей логическое и аналитическое мышление (анализ, сравнение, обобщение. классификация) творческие способности, а также - восприятие. память ,внимание и воображение .Играя  с блоками Дьенеша, ребенок выполняет разнообразные предметные действия(группирует по признаку, выкладывают ряды по заданной схеме).                                                                                                       
Новизна:                                                                                                                                                  
Новизна данной программы заключается в том, что развивающая игра является для ребенка активной и осмысленной деятельностью, в которую он охотно и добровольно включается, новый опыт, приобретенный в ней, становится его личным опытом и достоянием.

Цель программы: Развитие познавательно – творческих способностей детей 2- 4 лет в игровой деятельности.

Задачи:

1. Стимулировать у дошкольников желание и готовность познавать свойства,  отношения,  зависимости через разнообразные сенсомоторные действия. 

2. Совершенствовать у детей процессы анализа,  сравнения и синтеза. 

3. Способствовать накоплению детского познавательно – творческого опыта через практическую деятельность. 

4. Поощрять у детей проявление самостоятельности, инициативности, стремления к самоорганизации в игровой и творческой видах

деятельности. 

5. Создавать условия для становления у дошкольников элементов коммуникативной культуры:  умения слушать и договариваться между собой в процессе решения игровых задач. 

Программа составлена по возрастным группам и рассчитана на 2 года. Она охватывает первую младшую группу – дети от 2 до 3 лет, вторую младшую группу – дети от 3 до 4 лет.

Периодичность занятий – один раз в неделю во вторую половину дня.

Длительность занятий: первая младшая группа -5 -10 минут; вторая младшая группа-  10 -15 минут.

Продолжительность занятий в соответствии с пунктом 11.10 СанПин 2.4.1.3049-13.

	Год обучения
	Часов в месяц
	Продолжительность занятия
	Всего часов в год

	1
	1-1.20
	5-10 мин
	8-10

	2
	2
	15 мин
	16


Занятия кружка начинаются с октября и заканчиваются в мае.

Форма организации детей на занятии : подгрупповая. 

Форма проведения занятия: комбинированная (индивидуальная и групповая работа).

Ведущей является игра, которая сопровождается беседой, объяснением.
Развитие сенсорных способностей посредством занятий реализуется через организацию деятельности игровой деятельности детей. В рамках программы дети не ограничены в возможностях выражать в играх свои мысли, чувства, настроение. Использование игровых методов и приемов, сюжетов, сказочных персонажей, схем вызывает постоянный интерес к игре с фигурками. Занятия целиком проходят в форме игры. Игровые приемы обеспечивают динамичность процесса обучения, максимально удовлетворяют потребности ребенка в самостоятельности – речевой и поведенческой (движения, действия и т.п)
Подходы и методы их реализации: 
· Систематические занятия.
· Игры, игровые приёмы.
· Оформление родительского уголка с целью ознакомить родителей с работой кружка и по каким направлениях ведётся работа.
Ожидаемый результат:
· Развитие умения выделять в геометрических фигурах одновременно три признака цвета, формы и величины.

· Развитие способности классифицировать геометрические фигуры по заданным признакам: цвет, форма, величина.

· Развитие способности действия наглядного моделирования, умения давать характеристику геометрических фигур с помощью наглядных моделей.

· Развитие способности конструировать по цветной схеме, умение планировать действия, как по анализу схемы, так и по воспроизведению ее в конструкции.

· Развитие улучшение подвижности рук.

· Развитие устойчивости внимания.

· Развитие речи как средства общения.
Материал, используемый в работе кружка: кабинет, столы, стулья, логические блоки Дьенеша (на каждого ребенка), игры «Фонарики» и «Черепашки «Пирамидка»»(по количеству детей), «Кораблик «Плюх-Плюх»», Альбом заданий «Чудо-Кубики».
План кружковой работы в 1 младшей группе.
	Тема занятия
	 Задачи 
	Материал

	Октябрь

1. «Цвет, классификация по одному признаку». «Какой это цвет?»

Игра «Разноцветные пирамиды»


	Цель: знакомство с основными цветами: красный, синий, желтый.
	Комплект блоки Дьенеша.
Комплект карточек с символами цвета.

Игрушки небольшого размера: Мишка, Зайчик, Поросёнок.

	2. «Что нам привёз Мишутка?»

Игра «Выкладываем предметы из кругов»
	Цель: способствовать развитию умения выделять в геометрических фигурах признак цвета, различать и называть основные цвета.
	Комплект блоки Дьенеша.
Комплект карточек с символами цвета.

Игрушки небольшого размера: Мишка, Зайчик, Поросёнок.

	3. Игра на внимание «Найди пару»
Игра «Узнай фигуру на ощупь»
	Цель: закреплять умение различать и называть основные цвета.
	Комплект блоки Дьенеша.
Комплект карточек с символами цвета.



	4. Игра на внимание «Чего не стало?» и «Что изменилось?»


	Цель: закреплять умение различать и называть основные цвета.
	Комплект блоки Дьенеша.
Комплект карточек с символами цвета.



	Ноябрь
1. «Что нам привёз Зайчишка?»


	Цель: способствовать развитию умения выделять в признак формы, различать и называть основные геометрические фигуры.
	Комплект блоки Дьенеша.



	2. «Цвет и форма, классификация по одному признаку».

«Какой это формы?»


	Цель: способствовать развитию умения различать фигуры, выделяя признак формы: круг, квадрат.
	Комплект блоки Дьенеша

	3. Игра «Отгадай фигуру»

Игра «Дай Мишке такой же круг»
	Цель: способствовать развитию умения давать характеристику фигуры по условному обозначению (схематическое изображение геометрических фигур).
	Комплект блоки Дьенеша

	4. «Цвет и форма, классификация по одному признаку».

«Какой это формы?»


	Цель: способствовать развитию умения различать фигуры, выделяя признак формы: прямоугольник, треугольник.
	Комплект блоки Дьенеша

	Декабрь

1. Игра «Продолжи дорожку»


	Цель: закреплять умение различать и называть геометрические фигуры, используя схематическое изображение геометрических фигур, выполнять действия, согласно определенному правилу.
	Комплект блоки Дьенеша.
Альбом заданий «Чудо-Кубики»

	2. «Цвет и форма, классификация по одному признаку».

«Какого размера фигуры?»


	Цель: способствовать развитию умения различать фигуры, выделяя признак величины.
	Комплект блоки Дьенеша.
Альбом заданий «Чудо-Кубики»

	3. «Угости матрешек печеньем»

Игра «Печём печенье»
	Цель: способствовать развитию умения различать геометрические фигуры по заданному признаку величины.
	Комплект блоки Дьенеша

	4. «Что лежит в корзинке?»

Игра «Дай такой же»
	Цель: способствовать развитию умения выделять и называть основные геометрические фигуры и их цвет.
	Комплект блоки Дьенеша

	Январь
1. Игра «Продолжи дорожку»


	Цель: закреплять умение различать и называть геометрические фигуры по признакам: цвет, выполнять действия, согласно определенному правилу.


	Комплект блоки Дьенеша.
Альбом заданий «Чудо-Кубики»

	2. Игра «Построй домик»

«Кто, где живёт»

	Цель: закреплять умение различать и называть геометрические фигуры, способствовать развитию конструктивных умений, выполнять действия, согласно определенному правилу
	Комплект блоки Дьенеша.
Альбом заданий «Чудо-Кубики»

	3. «Мы - конструкторы»

«Выкладываем предметы из треугольников»
	Цель: способствовать развитию способности выполнять конструкции по заданной схеме, умения планировать действия.
	Комплект блоки Дьенеша
Альбом заданий «Чудо-Кубики»

	Февраль

1. «Фонарик»
	Цель: определение и называние цвета: красный и зеленый.
	Комплект блоки Дьенеша
Альбом заданий «Чудо-Кубики»

	2. «Петушок»


	Цель: определение и называние цвета: жёлтый.
	Комплект блоки Дьенеша 

Альбом заданий «Чудо-Кубики»


	3. «Мишка»
	Цель: определение фигур по величине : большой, поменьше маленький.
	Комплект блоки Дьенеша
Альбом заданий «Чудо-Кубики»

	4. «Башня»
	Цель: поиск фигур по цвету: синий, жёлтый, красный.
	Комплект блоки Дьенеша
 Альбом заданий «Чудо-Кубики»


	Март
1. «Гусеница»
	Цель: закрепление цвета красный, жёлтый, синий.
	Комплект блоки Дьенеша
Альбом заданий «Чудо-Кубики»

	2. «Собери цветы»
	Цель: определение формы фигур, размера большой и маленький.
	Комплект блоки Дьенеша
Альбом заданий «Чудо-Кубики»

	3. «Лошадка»
	Цель: определение и называние цвета: красный, желтый.
	Комплект блоки Дьенеша
Альбом заданий «Чудо-Кубики»

	4. «Бычок»
	Цель: определение и называние цвета: синий, желтый.
	Комплект блоки Дьенеша
Альбом заданий «Чудо-Кубики»

	Апрель
1. «Шофёр»
	Цель: поиск фигур по размеру: большой, маленький.
	Комплект блоки Дьенеша
Альбом заданий «Чудо-Кубики»

	2. «Мишка с шарами»
	Цель: поиск фигур по цвету: красный, желтый, синий.
	Комплект блоки Дьенеша
Альбом заданий «Чудо-Кубики»

	3. «Жираф»
	Цель: развивать умения сравнивать фигуры по цвету: жёлтый и определять форму геометрической фигуры: круг.
	Комплект блоки Дьенеша
Альбом заданий «Чудо-Кубики»

	4. «Большой и маленький парусники»
	Цель: развивать умение находить фигуры по цвету: синий, жёлтый, называть их.
	Комплект блоки Дьенеша
Альбом заданий «Чудо-Кубики»

	Май
1. «Грузовик»
	Цель: развивать умения находить фигуры по размеру, назвать цвет.
	Комплект блоки Дьенеша
Альбом заданий «Чудо-Кубики»

	2. «Трактор»
	Цель: развивать умения находить фигуры по размеру, назвать цвет.
	Комплект блоки Дьенеша
Альбом заданий «Чудо-Кубики»

	3. «Цветок»
	Цель: развивать умения находить фигуры : круг, называть цвета.
	Комплект блоки Дьенеша 

Альбом заданий «Чудо-Кубики»


	4. «Зайка»
	Цель: закрепить знания детей(цвета, геометрические фигуры).
	Комплект блоки Дьенеша 

Альбом заданий «Чудо-Кубики»



План кружковой работы во 2 младшей группе.
	Тема занятия
	Задачи
	Материал

	Октябрь
1. Как Магнолик играл с фонариками.

	Цель: развивать умения определять цвет и размер фигур, составлять целое из двух частей одинакового  цвета.
	Игра «Фонарики» по количеству детей, пособие забавные цифры (персонаж Магнолик)

	2.Как черепашки стали пирамидкой.
	Цель: развивать умения находить фигуры по цвету, определять их размер, нанизывать на стержень.
	Игра «Черепашки «Пирамидка»» (по количеству детей)

	3.Как Магнолик встретился с черепашками
	Цель: развивать умения сравнивать и группировать фигуры по цвету, определять форму геометрической фигуры (круг), называть цвет и размер.
	Игры «Фонарики» и «Черепашки «Пирамидка»» (по количеству детей),пособие «Забавные цифры (персонаж Магнолик)»

	4.Как Квадрат превращается в шоколадку.
	Цель: развивать умение складывать прямоугольник из квадрата, сгибая его по горизонтали, называть цвет.
	Игра «Квадрат Воскобовича»(двухцветный) (по количеству детей). 

	Ноябрь
1. Как Магнолик играл с фонариками

	Цель: развивать умения определять форму фигур, называть их цвет и размер, составлять целое из двух частей одного цвета, поддерживать беседу на тему «Для чего нужны фонарики»
	Игра «Фонарики» (по количеству детей), «Фонарики «Ларчик»», пособия «Коврограф «Ларчик»», «Забавные цифры»(персонаж Магнолик).

	2.Как черепашки собирались в гости к Магнолику.
	Цель: развивать умения находить фигуры по цвету (синий и жёлтый), называть его, группировать фигуры по размеру, видеть в простой ситуации проблему и предлагать варианты ее решения, придумывать подарок.
	Игра «Черепашки «Пирамидка»»(по количеству детей),пособие «Коврограф «Ларчик»»

	3.Как Квадрат превращался в горку.
	Цель: развивать умения складывать треугольник из квадрата, сгибая его пополам по диагонали, понимать пространственные характеристики «вверх» и «вниз», перемещать предмет в пространстве (переворачивать).
	Игра «Квадрат Воскобовича»(двухцветный) (по количеству детей).

	4.Как черепашки переправлялись через речку.
	Цель: развивать умения находить фигуры по цвету (синий красный) , группировать по размеру (большой, средний, маленький),видеть в простой ситуации проблему и предлагать варианты ее решения.
	Игры «Черепашки «Пирамидка»»(по количеству детей), «Черепашки «Ларчик»,пособия «Коврограф «Ларчик»», «Забавные цифры»(персонаж Магнолик).»

	Декабрь
1.Как Магнолик украшал комнату фонариками.

	Цель: развивать умения находить фигуры по размеру, самостоятельно называть цвет, группировать по форме и пространственному положению (слева и справа) по образцу взрослого, выкладывая из фигур вертикальный ряд.
	Игры «Фонарики» (по количеству детей), «Фонарики «Ларчик»», пособия «Коврограф «Ларчик»», «Забавные цифры»(персонаж Магнолик).

	2.Как медвежонок собирал чудо -крестики
	Цель: : развивать умения составлять фигуру-головоломку из двух, трёх частей по простому алгоритму (цвет),придумывать, на что похож предмет.
	Игра «Чудо-крестики 1 » (по количеству детей), персонаж Медвежонок Мишик. 

	3.Как квадрат превращался в навес
	Цель: : развивать умения складывать треугольник из квадрата, сгибая его пополам по диагонали, перемещать предмет в пространстве (поворот), поддерживать беседу о назначении навеса.
	Игра «Квадрат Воскобовича»(двухцветный) (по количеству детей).

	4.Как Магнолик помог черепашкам.
	Цель: развивать умения находить фигуры по цвету, группировать по размеру, видеть в простой ситуации проблему и предлагать варианты ёё решения.
	Игры «Черепашки «Пирамидка»»(по количеству детей),пособие «Забавные цифры»(персонаж Магнолик).

	Январь
1. Как Магнолик построил домик
	Цель: развивать умения составлять силуэт «домик» путём наложения частей на схему, понимать пространственные характеристики «вверх», «низ».
	Игра «Фонарики» (по количеству детей), схема «домик» (по количеству детей),пособие «Забавные цифры»(персонаж Магнолик).

	2.Как Квадрат превращался в семафор
	Цель: развивать умения складывать треугольник из квадрата, сгибая его пополам по вертикали ,понимать пространственные характеристики «вверх», «низ», поддерживать беседу о назначении семафора.
	Игра «Квадрат Воскобовича»(двухцветный) (по количеству детей).

	3.Как Медвежонок и Магнолик развешивали фонарики
	Цель: развивать умения находить фигуры по форме, сравнивать их по цвету, размеру или форме.
	Игры «Фонарики» и «Чудо-крестики 1 » (по количеству детей), персонаж Медвежонок Мишики Магнолик (пособие «Забавные цифры»)

	Февраль
1. Как квадрат превращался в домик.

	Цель: развивать умения складывать из квадрата фигуру «домик» за счёт перемещения частей в пространстве, поддерживать беседу на тему «Кому нужен дом?»
	Игра «Квадрат Воскобовича»(двухцветный) (по количеству детей).

	2. Как черепашки превращались в башни.
	Цель: развивать умения группировать фигуры по цвету и размеру, составлять из них «башню» ,понимать пространственные характеристики «слева» , «справа», «между», определять и называть размер (высота) предметов.
	Игра «Черепашки «Пирамидка»»(по количеству детей).

	3.Как Магнолик угощал конфетой черепашек.
	Цель: развивать умения составлять силуэт «конфета» путём наложения частей на схему, определять форму фигур, понимать пространственные характеристики «слева», «справа», сравнивать фигуры по цвету.
	Игры «Фонарики», «Черепашки «Пирамидка»»(по количеству детей). «Черепашки «Пирамидка»»(по количеству детей),схема «конфета» (по количеству детей),пособие «Забавные цифры»(персонаж Магнолик)

	4.Как квадрат превращался в конфеты.
	Цель: развивать  умения складывать фигуру «конфета» разного цвета за счёт перемещения частей в пространстве.
	Игра «Квадрат Воскобовича»(двухцветный) (по количеству детей).

	Март
1.Как Медвежонок Мишик играл с черепашками.
	Цель: развивать умения сравнивать фигуры по цвету, составлять круг из двух частей ,придумывать образ к геометрической фигуре «круг», складывать фигуру «сумочка» по образцу взрослого.
	Игры «Квадрат Воскобовича»(двухцветный), «Черепашки «Пирамидка», «Чудо-крестики 1» (все – по количеству детей), персонаж Мишик.

	2.Как Квадрат стал маленькой шоколадкой.
	Цель: развивать умения трансформировать одну геометрическую фигуру (прямоугольник) в другую (квадрат), поддерживать беседу о сластях.
	Игра «Квадрат Воскобовича»(двухцветный) (по количеству детей).

	3.Как кораблик «Плюх-Плюх» путешествовал.
	Цель: развивать умения определять высоту предметов, понимать пространственные характеристики «справа налево» ,находить фигуры по цвету и размеру, сравнивать предметы по цвету.
	Игра «Кораблик «Плюх-плюх»»(по количеству детей),персонаж Гусь и Лягушки.

	4.Как Гусь и Лягушки украшали кораблик флажками.
	Цель: развивать умения определять высоту предметов ,сортировать предметы по цвету ,называть его, тренировать мелкую моторику пальцев и кисти, координацию «глаз- рука».
	Игра «Кораблик «Плюх-плюх»»(по количеству детей),персонаж Гусь и Лягушки.

	Апрель
1.Как Лягушки развешивали флажки на кораблике.
	Цель: развивать умения понимать пространственные характеристики, сортировать предметы по цвету и пространственному расположению. 
	Игра «Кораблик «Плюх-плюх»»(по количеству детей),персонаж Гусь и Лягушки.

	2.Как кораблик попал в шторм.
	Цель :развивать умения определять высоту предметов, отсчитывать заданное количество, сортировать фигуры по цвету.
	Игра «Кораблик «Плюх-плюх»»(по количеству детей),персонаж Гусь и Лягушки.

	3.Как Лягушки наводили порядок.
	Цель: развивать умения группировать предметы по цвету, определять высоту предметов, «вверх и низ» ,тренировать мелкую моторику рук.
	Игра «Кораблик «Плюх-плюх»»(по количеству детей),персонаж Гусь и Лягушки.

	4.Как команда кораблика пригласила Дольку в гости.
	Цель :развивать умения сортировать предметы по цвету, понимать пространственные характеристики «нижний, верхний» и тренировать мелкую моторику пальцев и рук.
	Игра «Кораблик «Плюх-плюх»»(по количеству детей),персонаж Гусь и Лягушки.

	Май
1.Как Девочка Долька плавала на кораблике.
	Цель: развивать умения понимать пространственную характеристику «верхний».
	Игра «Кораблик «Плюх-плюх»»(по количеству детей),персонаж Гусь и Лягушки,Долька.

	2.Как Крутик и Магнолик играли.
	Цель: развивать умения сравнивать геометрические фигуры по цвету и форме.
	Игра «Квадрат Воскобовича»(двухцветный) (по количеству детей),персонажи Крутик По и Магнолик.

	3. Как Магнолик построил домик
	Цель: развивать умения составлять силуэт «домик» путём наложения частей на схему, понимать пространственные характеристики «вверх», «низ».
	Игра «Фонарики» (по количеству детей), схема «домик» (по количеству детей),пособие «Забавные цифры»(персонаж Магнолик).

	4. Как черепашки солировали на представлении.
	Цель: развивать умения находить фигуры по цвету и размеру, понимать пространственные характеристики «левый  ,правый, низ, вверх», составлять силуэт робот.
	Игры «Черепашки «Пирамидка»»(по количеству детей)и схема робот.
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Для детей:   

1.Альбом «Давайте вместе поиграем».                                                                    
2.Комплект игр с блоками Дьенеша.(Под редакцией Б. Финкельштейн. Санкт-Петербург. ООО «Корвет»2001год)

3. «Кораблик «Плюх- Плюх»».

4.Альбом заданий «Чудо-Кубики».
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